


1.      Kaboraniax huh? 

2.     Woordje van de groepsleiding 

3.     Algemene informatie 

4.     De ruimteschip crew   

5.     Wat neem je mee in het     ruimteschip? 

6.      Een dag op kamp: ruimte-editie 

7.       Liedjes 

8.       Sjorren + knopen 

9.       Spelletjes voor onderweg 



Kabouters, 

Een noodsignaal weerklinkt vanuit een verre sterrennevel... 

Vanop planeet Kaboraniax hebben we een bericht ontvangen van twee

vriendelijke aliens: Zibzilla en Krinkelkrok. Ze zitten in de problemen!

Twee ruimteboeven, de gemene Snarsnella en de slijmerige

Zlabberzak, hebben hen gevangen genomen en houden hen vast in een

zwaarbewaakte ruimtegevangenis vol valstrikken, codekluizen en

zwevende tentakels. Maar er is hoop en die hoop zijn jullie!

Jullie zijn gekozen voor een geheime ruimte-missie. Jullie krijgen de

taak om door het universum te reizen, meteorieten te ontwijken,

raadselachtige sterrenkaarten te ontcijferen en uiteindelijk

Kaboraniax te bereiken om Zibzilla en Krinkelkrok te bevrijden.

Zijn jullie klaar om het op te nemen tegen Snarsnella’s sluwe listen en

Zlabberzaks slijmschieters? Kunnen jullie samenwerken, je weg vinden

door een sterrenlabyrint en vindingrijk genoeg zijn om de planeet

binnen te dringen?

De toekomst van Kaboraniax ligt in jullie handen!

Dus maak je klaar, want het is tijd om af te tellen:

3... 2... 1... LANCERING! 

Tot in de ruimte,
 
Jullie leiding en versterking van het Galactisch Kaboutercommando



Beste leden, Beste ouders, 

Liefste lid, Nu je dit boekje vast hebt, valt het niet meer te

ontkennen: binnenkort gaan we op kamp en jij mag met ons

mee! Het doet ons veel plezier om jullie al zo enthousiast te zien.

Samen met de leidingsploeg gaan we er een onvergetelijk kamp

van maken. 

Beste ouders, bedankt voor het vertrouwen dat jullie dit jaar

(opnieuw) in ons stellen! We zullen goed zorg dragen voor jullie

kroost en ons uiterste best doen om hen een fantastisch kamp te

bezorgen. 

Dit kampboekje geeft je alvast een eerste idee van wat je te

wachten staat. Mocht je achteraf nog vragen hebben, dan kan je

altijd de takleiding of de groepsleiding contacteren.

Wat het weer betreft: we hebben voor dit jaar veel zon en af en

toe een koele bries besteld bij Jacotte, en ze laat ons weten dat

ze haar best zal doen om onze wens te vervullen! 



https://www.scoutsvlierbeek.be/lidworden/medische-fiche/




Voorwaarden om mee te gaan op kamp 

http://www.scoutsvlierbeek.be/




mailto:groepsleiding@scoutsvlierbeek.be














Leiding







Jin 
(medeleiding)



Fouriers



Slaapgerief: 

Slaapzak, matje, kussen 

Pyjama, knuffel 

Zaklamp 

  Toiletgerief: 

Tandenborstel + tandpasta 

Haarborstel + haarrekkers 

Shampoo, zeep 

Handdoek, zonnecrème 

Muggenspray

Kledij: 

Scoutshemd + das 

T-shirts met lange + korte mouwen    (ook 

 witte    t-shirt om te verven) 

Warme kleren 

Korte & lange broeken 

R egenjas 

Ondergoed en sokken 

Hoofddeksel en zonnebril 

Zwemkledij 

Verkleedkleren in ruimte-thema 

schoeisel: 

Stapschoenen 

Speelschoenen 

Waterschoenen 

Regenlaarzen 

allerlei : 

Kleine rugzak + drinkbus 

Gamel, bestek, meerdere 

 keukenhanddoeken 

KidsID, medicatie (met briefje) 

Postpapier + enveloppen 

 (eventueel) 

Boek, strip en/of spelletje 

  !!!NIET MEE TE NEMEN!!! 

  Veldbed 

Tweepersoonsluchtmatras 

Snoep 

Gsm en andere elektronica 

waardevolle spullen 

Gevaarlijk ruimteafval   

(zoals lege brandstoftanks) 



08u00 – Wakker worden met intergalactisch muziekje 

08u20 – ochtendgymnastiek in het ruimtestation 

  08u30 – Ontbijt uit de kosmische keuken 

09u00 - tanden poetsen en klaarmaken voor de galactische dag 

09u30 – Voormiddagspel op een vreemde planeet 

  12u00 – Lunchpauze 

  13u00 – Middagrust in het ruimteschip 

  14u00 – Namiddagopdracht: aliens helpen of gevecht met de

slechteriken 

  16u00 – Vieruurtje + chillen in de zon(nestelsel) 

  18u00 – Avondeten 

  19u30 – Kampvuur, spelletjes of ruimtequiz 

  21u00 – Pyjama aan, tanden poetsen en slapen in je cocon 



Belofte

Avondlied



1.

4.

2.

3.



Knopen 

Timmermanssteek

Mastworp

Platte knoop

1. 2.

3. 4.

1. 2.

3.



Vind alle woorden  

en wordt een echte astronaut!

Zoek de verschillen!

Kan jij de weg naar de

 Flight Control Room vinden?



lichtblauw

grijs

oranje

zwart

roze

wit

blauw

groen

paars

geel

bruin

donkerblauw

Kleur de plaat in met de kleur die bij het cijfer hoort.




